
2 2 . 0 6 .  
1 9 : 1 5

Dat u m

0 3 . 0 8 .  
1 9 : 1 5

Bar bar a  
F l ü c k i g e r

M o d e r at i o n

B o d o  
B r i n k man n

R o b ot e r k ö r p e r  al s  V i s ual  Eff   e c t s 	

T h e ma

R au m pat r o u i l l e  O r i o n  
Rücksturz in die 1960er Jahre	

F i l m p ro g r a m m

1 0 . 0 8 .  
1 9 : 1 5

D o m i n i k  
L an dw e h r

P e t r o l ,  S u p e r max ,  E x o s k e l e t o n  &  C o.  
Robotik in Kunst und Performance

1 7 . 0 8 .  
1 9 : 1 5

T h o mas 
T o d e

Vo m  m e c h an i s c h e n  M e n s c h e n  z u m  mag i s c h e n  D o u b l e 	
Avantgarde- und Science-Fiction-Filme der 1920er und 1930er Jahre	

3 1 . 0 8 .  
1 9 : 1 5

S i m o n 
S p i e g e l

R o b ot e r ,  An d r o i d e n  u n d  R e p l i k an t e n 
Eine kurze Geschichte des Menschen im Science-Fiction-Film

0 7 . 0 9 .  
1 9 : 1 5

H an n e s  
S c h ü p bac h

I m  Au g e  d e s  R o b ot e r s  oder k ü n s t l i c h e  S ak k ad e n 	


